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Пояснительная записка

Учебная программа дисциплины вузовского компонента составлена в соответствии с учебным планом подготовки специалистов по специальностям 1–31 03 03 01 «Прикладная математика (научно-производственная деятельность)», 1–31 03 03 01 «Прикладная математика (научно-педагогическая деятельность)» 
Широкое применение средств вычислительной техники в производстве и в сфере социального обслуживания поставило актуальную задачу подготовки специалистов, удовлетворяющих современным требованиям. Решение математических задач в их геометрической интерпретации находят широкое применение в физике, химии, механике, машиностроении. С помощью ЭВМ решаются многие задачи геометрического характера. В машине синтезируются простые и сложные образы – поверхности, тела, структуры. В технике, научных исследованиях, в области связи активно используются фотоснимки и другие полутоновые и цветные изображения. Если такие изображения перевести в числовую, математическую форму, открывается возможность их трансформаций, контроля качества, высокотехнической передачи таких изображений по каналам связи.

Целью дисциплины «Компьютерная графика» является овладение студентами основами компьютерной графики.

Задачами дисциплины являются:

· усвоение студентами основных понятий компьютерной графики;

· формирование навыков графического представления информации;

· овладение приемами работы с программами векторной и растровой графики.

В результате изучения дисциплины «Компьютерная графика»:

студент должен знать:

· основы компьютерного дизайна;

· математические принципы графического представления информации;

· основные принципы машинной и компьютерной графики;

· основные приёмы работы в векторном и растровом редакторах;

Студент должен уметь:

· использовать современный методический материал по изучаемой дисциплине; 

· работать в редакторе векторной графики Corel Draw;

· работать в редакторе растровой графики Adobe Photoshop.

Дисциплина вузовского компонента «Компьютерная графика» тесно связан с такими математическими курсами, такими как, как  «Аналитическая геометрия», «Алгебра и геометрия », «ЭВМ и программирования». 

Дисциплина вузовского компонента «Компьютерная графика» изучается студентами 2 курса специальностей  1–31 03 03 01 «Прикладная математика (научно-производственная деятельность)» и  1–31 03 03 02 «Прикладная математика (научно-педагогическая деятельность)» 

Общее количество часов – 95; аудиторное количество часов – 38, из них: лекции – 16, лабораторные занятия – 18, самостоятельная управляемая работа студентов (СУРС) – 4. Форма отчётности – экзамен.

Содержание учебного материала

Раздел 1 Основы дизайна и графическое представление информации
Тема 1.1 Графический дизайн

Программы компьютерной графики. Средства и материалы дизайна: цвет, форма, текстура, размер, шрифты. Web-дизайн. Общие принципы оформления. Основные понятия компьютерной графики. Цветовые модели, палитра, глубина цвета, разрешающая способность, сглаживание. Форматы графических файлов. Растровые форматы и векторные форматы. Обзор распространенных графических редакторов. Общие принципы работы в графических редакторах.

Тема 1.2 Функции и кривые


Вычерчивание линий и графиков. Основы графического представления информации. Вычерчивание кривых линий и графиков функций, задаваемых в явном и неявном виде. Основные операции. Преобразование координат. Поиск пересечения. Вычисление периметров и площадей.

Тема 1.3 Геометрические преобразования и проекции

Геометрические преобразования на плоскости и пространстве. Преобразование переноса на плоскости и пространстве. Преобразование поворота на плоскости и пространстве. Преобразование масштаба на плоскости и пространстве. Цепочка преобразований. Типы плоских проекций. Параллельные и перспективные проекции. Косоугольные проекции Аксонометрические проекции.. Перспективные проекции. Моделирование объектов.
Раздел 2 Программа векторной графики CorelDRAW
Тема 2.1 Первое знакомство с редактором
Системные требования. Использование панелей инструментов. Всплывающие панели инструментов. Работа с докерами. Использование панели свойств. Окно редактора и пристыковываемые окна. Панель атрибутов. Интерактивные эффекты панели графики. Выбор цвета и настройка свойств. Работа с заливками. Заливка цветом и текстурой, градиентная заливка. Вставка объектов.

Тема 2.2 Работа с графическим изображением 

Рисование элементарных фигур. Редактирование объектов и их свойств в с CorelDRAW. Команды меню. Управление объектами. Преобразование и упорядочение объектов. Художественные средства. Тень, прозрачность, векторная экструзия, растровая экструзия, деформация. Эффекты перетекания огибающий, ореол. Настройка и преобразование растровых изображений. Растровые фильтры. 

Тема  2.3 Работа с текстом
Средства для обработки текста. Приемы обработки текста. Работа со страницами документа. Работа с файлами. Подготовка документа для Internet.

Раздел 3 Программа растровой графики Adobe Photoshop
Тема 3.1 Интерфейс программы

Системные требования. Палитра инструментов. Инструменты выделения и перемещения. Кадрирование изображения. Фрагментация изображения. Инструменты рисования, ретуширования и восстановления. Заливка и регулирование прозрачности. Инструменты выбора векторных объектов. Измерительные инструменты.Настройка программы. Основные операции с объектами. Растровые изображения. Работа с документами. Способы изменения изображения. Выделение области изображения. 
Тема 3.2 Операции со слоями и обработка изображения
Типы слоёв. Операции со слоями. Создание нового слоя. Преобразование фона в слой и слоя в фон. Скрытие и показ слоя. Копирование слоя внутри документа. Трансформация слоя. Слияние и объединение слоёв. 
Тема 3.3 Цветокоррекция и работа с текстом
Отображение канала выделения. Загрузка канала выделения на изображении. Изменение формы маски в альфа-канале. Обработка изображения. Цветовые модели и палитра. Коррекция изображения. Коррекция резкости изображения. Фильтры размытия. Тоновая и цветовая коррекция. Простейшая цветокорррекция. Перенос изображения в другую обстановку. Работа с текстом. Текстовые эффекты.
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ КАРТА ДИСЦИПЛИНЫ

	Номер раздела, темы, занятия
	Название раздела, темы, занятия; перечень изучаемых вопросов
	Количество аудиторных часов
	Материальное обеспечение занятия (наглядные, методические пособия и др.)
	Литература
	Формы контроля

знаний

	
	
	Всего
	лекции
	практические

 (семинарские)

 занятия
	лабораторные 

занятия
	контролируемая 

самостоятельная работа студента
	
	
	

	1
	2
	
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	Основы дизайна и графическое представление информации
	8
	6
	
	
	2
	
	 
	

	1.1
	Графический дизайн

1. Программы компьютерной графики. 

2. Средства и материалы дизайна
3. Общие принципы оформления. 

4. Основные понятия компьютерной графики
5. Растровые форматы и векторные форматы. 

6. Обзор распространенных графических редакторов. 

7. Общие принципы работы в графических редакторах.
	2
	2
	
	
	
	
	[1],[4]
	

	1.2
	Функции и кривые

1. Вычерчивание линий и графиков. 
2. Основы графического представления информации. 
3. Вычерчивание кривых линий и графиков функций, задаваемых в явном и неявном виде. 
4. Основные операции. 
5. Преобразование координат. 
6. Поиск пересечения. 
7. Вычисление периметров и площадей.
	4
	2
	
	
	2
	
	[1],[2],
[3],[4],
[6]
	

	1.3
	Геометрические преобразования и проекции

1. Геометрические преобразования на плоскости и пространстве. 
2. Преобразование переноса на плоскости и пространстве. 
3. Преобразование поворота на плоскости и пространстве. 
4. Преобразование масштаба на плоскости и пространстве. 
5. Цепочка преобразований. 
6. Типы плоских проекций. 
7. Параллельные и перспективные проекции.
	2
	2
	
	
	
	
	[1],[2],
[3],[5],
[6]
	

	2
	Программа векторной графики CorelDRAW
	14
	4
	
	8
	2
	
	
	

	2.1
	Первое знакомство с редактором
1. Системные требования. 
2. Использование панелей инструментов. 
3. Всплывающие панели инструментов и работа с докерами. 
4. Использование панели свойств. 
5. Окно редактора и пристыковываемые окна. 
6. Панель атрибутов и интерактивные эффекты панели графики. 
7. Выбор цвета и настройка свойств. 
8. Работа с заливками: заливка цветом и текстурой, градиентная заливка. 
9. Вставка объектов.
	4
	2
	
	2
	
	ПЭВМ
	[4],[7],

[8],[9], [10]

	Защита отчётов по лабораторной работе 

	2.2
	Работа с графическим изображением 

1. Рисование элементарных фигур. 
2. Редактирование объектов и их свойств в с CorelDRAW. 
3. Команды меню. 
4. Управление объектами: преобразование и упорядочение объектов. 5. Художественные средства: тень, прозрачность, векторная экструзия, растровая экструзия, деформация. 
6. Эффекты перетекания огибающий, ореол. 
7.Настройка и преобразование растровых изображений. 
8. Растровые фильтры. 
	6
	2
	
	4
	
	ПЭВМ
	[4],[7],

[8],[9] 

	Защита отчётов по лабораторной работе

	2.3
	Работа с текстом

1. Средства для обработки текста. 
2. Приемы обработки текста. 
3. Работа со страницами документа. 
4. Работа с файлами. 
5. Подготовка документа для Internet.
	4
	
	
	2
	2
	ПЭВМ
	[4],[7],

[8],[9] 

	Защита отчётов по лабораторной работе

	3
	Программа растровой графики Adobe Photoshop
	16
	6
	
	10
	
	
	
	

	3.1
	Интерфейс программы

1. Системные требования. 
2. Палитра инструментов: инструменты выделения и перемещения. 
3. Кадрирование изображения и фрагментация изображения. 
4. Инструменты рисования, ретуширования и восстановления. 
5. Заливка и регулирование прозрачности. 
6. Инструменты выбора и измерительные инструменты. 
7. Основные операции с объектами. 
8. Растровые изображения. 
9. Способы изменения изображения.

	4
	2
	
	2
	
	ПЭВМ
	[4],[9],

[10],
[11]
	Защита отчётов по лабораторной работе 

	3.2
	Операции со слоями и обработка изображения
1. Типы слоёв. 
2. Операции со слоями. 
3. Создание нового слоя. 
4. Преобразование фона в слой и слоя в фон. 
5. Скрытие и показ слоя. 
6. Копирование слоя внутри документа. 
7. Трансформация слоя. 
8. Слияние и объединение слоёв.
	6
	2
	
	4
	
	ПЭВМ
	[4],[9],

[10],[11]
	Защита отчётов по лабораторной работе

	3.3
	Цветокоррекция и работа с текстом

1. Отображение канала выделения. 
2. Загрузка канала выделения на изображении. 
3. Изменение формы маски в альфа-канале. 
4. Обработка изображения 
5. Простейшая цветокорррекция. 
6 Перенос изображения в другую обстановку. 
7. Работа с текстом. 
	6
	2
	
	4
	
	ПЭВМ
	[4],[9],

[10],
[11]
	Защита отчётов по лабораторной работе

	
	Всего по дисциплине
	38
	16
	
	18
	4
	
	
	Экзамен


Информационно–методическая часть

Примерный перечень лабораторных работ
1. Работа с объемными фигурами в редакторе векторной графика Corel Draw
2. Работа с заливками.
3. Работа с изображением в редакторе растровой графики Adobe Photoshop
4. Работа со слоями в Adobe Photoshop.

5. Обработка изображения в Adobe Photoshop.
Рекомендуемая литература

Основная

1. Роджерс, Д.Ф. Математические основы машинной графики / Д.Ф. Роджерс, Дж.А.Адамс. – М.: Машиностроение, 1987. – 356с.

2. Фоли, Д. Основы интерактивной машинной графики / Д Фоли, А.Ван Дэн. –  М.:Мир, 1998. – 285с.

3. Чарлзиорт, С. Microsoft Office 2000. Шаг за шагом  / С.Чарлзиорт. – М.: ЭКОН , 1999.

4. Рейнбоу, В. Компьютерная графика. Энциклопедия / В.Рейнбоу. – СПб.: Питер, 2003.

5. Котов, Ю.В. Как рисует машина / Ю.В.Котов. – М.: Наука, 1998.– 204с.

6. Никулин, Е.А. Компьютерная геометрия и алгоритмы машинной графики/ Е.А.Никулин.  – СПб.: БХВ–Петербург, 2003.

7. Левкович, О.А. Основы компьютерной грамотности: учебное пособие / О.А.Левкович, Е.С.Шелкоплясов, Т.Н.Шелкоплясова. – 2-е изд. – Мн.: ТетраСистемс, 2005. – 523с.

8. Николаева, Е.А. CorelDraw: практические задания / Е.А.Николаева, И.Б.Градобаева. – Мн.: Аверсэв, 2008. – 204с.

9. Ефремов, А. Цифровая фотография и Photoshop. Уроки мастерства /А.Ефремов. – СПб.: Питер,  2009. –· 192с.

10. Уорд, Э. Творческая обработка фотографий в Photoshop / Эл. Уорд. – М.: ЭКСМО, 2009. – 336с.

11. Руддик Блум, С. Создаем коллажи и иллюстрации с помощью Photoshop и Painter / С.Руддик Блум. М.: ЭКСМО, 2009. – 544с.

Дополнительная
12. Александров, П.С. Курс аналитической геометрии и линейной алгебры / П.С.Александров   – М.: Наука, 1989. 

13. Котов, Ю.В. Геометрическое конструирование и машинная графика. Ч.1-3. / Ю.В.Котов – М.: МАДИ, 1987.
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